ZALDIBARKO 2018eko FUTBITO MARATOIA. ARAUDIA
1. TALDEAK: GEHIENEZ 10 JOKALARI. JOKATZEN: 4 ETA ATEZAINA. JOKALARIEN GUTXIENEKO ADINA 16 URTEKOA IZANGO DA (2002ean JAIOTAKOAK)
2. TALDEKO JOKALARIEK JANTZI BERA ETA ZAPATILA BERAK ERAMAN BEHAR DITUZTE JANTZITA EDO ANTZEKOAK
3. PARTIDA HASI AURRETIK ANTOLATZAILEEK JOKALARI GUZTIEN NAN EDO GIDATZEKO BAIMENA IZAN BEHAR DUTE. AGIRI BARIK EZ DAGO JOKATZERIK ETA 2. PARTIDATIK AURRERA LEHENENGO PARTIDAN EGON EZ DEN JOKALARIAK EZ DU IZANGO JOKATZEKO AUKERARIK.
4. PARTIDA. BI DENBORA, 25 MINUTUKOA BAKOITZA ETA TARTEAN 5 MINUTUKO ATSEDENALDIA.
5. PARTIDA HASTERAKOAN TALDEA 4 JOKALARI BAINO GUTXIAGOREKIN AURKEZTEN BADA, ETA HANDIK 10 MINUTURA HORRELA JARRAITZEN BADU, JOKATUTZAT EMANGO DA PARTIDA. EMAITZA: 1-0, ARAUA HAUTSI DUEN TALDEAREN AURKA.
6. TXARTEL HORIA: KARGU-HARTZEA, KANPORATU BARIK. TXARTEL URDINA: JOKALARIA KANPORATUKO da, BAINA BERE ORDEZ BESTE BAT SARTU DAITEKE.
7. JOKO-ARAUAK:
· Ez dago jokoz kanporik
· Faltak pilatu egingo dira. Seigarrenetik aurrera, zigorra jarriko da: penalti bikoitza; 9 metroko lineatik jaurtiko da, hesi barik.
Jaurtitzerakoan, jokalariak baloiaren atzean egon behar dira.
· Ez dago atezainari baloia uzterik. Hori eginez gero, faltatzat hartuko da eta baloia hartu den area-ertzetik jaurtiko da, beti ere, 6. falta edo hortik aurrerakoa ez bada.
· Taldearen 5. faltara arte onartzen da: gol zuzena eta hesia 5 metrora
· Atezainaren area barruko sakea eskuarekin jaurti behar da. 4 segundo ditu horretarako. Ez dauka zelai erditik pasatzerik jokalari bat ukitu barik. Falta izango da, baina ez akumulatiboa.
· Atezaina areatik irten eta pilota jokatu dezake.
· Alboko korner eta sakea hankarekin egin behar dira. Ez du balio gola zuzenean sartzea.
· Penaltiak 7 metroko marratik jaurtiko dira eta jokalariak 9 metroko marraren atzean egon behar dira. Hori ere falta metagarria.
· Baloiak sabaia jotzen badu, jaurtiketa egin duen taldeari jarriko zaio zigorra. Zelan?Baloiak sabaia non jo duen erreferentziatzat hartuta, puntu horrekiko perpendikularrean. Hori ez da falta akumulatiboa.
· Berdinketa suertatuz gero, 3 penaltiko jaurtialdiak egingo dira. Berdinketa hautsi ezean, banan-banan jaurtiko dira, talderen batek huts egin arte. Finalean baino ez da egongo luzapena, 5 minutuko bi denbora. Berdinketa hautsi ezean, penaltiak hasiko dira. Jokalari berak ez dauka birritan jaurtitzerik, lehenengo eta behin jokalari guztiek jaurti behar dute.
8. ARBITROAREN erantzukizuna: DENBORA ETA ERABAKIAK, baina MAHAIKOEKIN KONTSULTATU DEZAKE HALA IRIZTEN DIONEAN.
9. ALDAKETAK ZELAI ERDITIK EGINGO DIRA, MAHAIAREN EDO ARBITROAREN ONESPENAREKIN.
10. JOKALARI BATEK EDO TALDE BATEK INDARKERIA BADARABIL EDO KIROL-LEGEAREN KONTRAKO PORTAERAK ERAKUSTEN BADITU, TXAPELKETATIK KANPORATUA IZAN DAITEKE ETA, BALITEKE, HURRENGOETAN ERE EZ ONARTZEA.
11. TXAPELKETA HONETAN PARTE HARTZEAK BEREKIN DAKAR AIPATUTAKO ARAU GUZTIAK ONARTZEA.
12. AURREKO PUNTUETAN JASO EZ DEN ZERBAIT SUERTATUZ GERO ARBITROAK ETA MAHAIAK ERABAKIKO dute, eta, PREMIA BADAGO, ANTOLATZAILEEK.
13. ANTOLATZAILEEK ESKUBIDEA DUTE ARAUAK ALDATZEKO, ALDEZ AURRETIK TALDEEI JAKINARAZIZ gero eta TXAPELKETA HASI BAINO LEHEN.
14. ANTOLATZAILEEK EZ DUTE EUREN GAIN HARTZEN EZ LESIORIK EZ LAPURRETARIK
15. FINALEAN EDO 3. ETA 4. POSTUA JOKATZEKO PARTIDUETAN TALDEREN BAT FALTA BADA, TALDEA SARIETATIK KANPO GERATUKO DA.
16. HERRIKO TALDEENTZAKO 1. SARIA LORTU AHAL IZATEKO GUTXIENEZ HERRIKO 7 JOKALARI IZAN BEHAR DITU TALDEAK. HERRIKO LEHEN TALDEA: LEHIAN AURRENENGO GERATU DEN HERRIKO TALDEA HERRIKO TALDE GUZTIAK KANPOAN GERATUZ GERO, HERRIKO JOKALARI GEHIEN DITUEN TALDEAK IRABAZIKO LUKE TALDEAK. HERRIKO JOKALARI KOPURU BERA IZANEZ GERO, GOL GEHIEN SARTU DUEN TALDEA GERATUKO DA LEHENENGO ETA GERO GOL GUTXIEN SARTU DUENA.
         ZALDUA KIROL ELKARTEA

