REGLAMENTO MARATÓN DE FUTBITO DE ZALDIBAR 2016
1. LOS EQUIPOS CONSTARÁN DE 10 JUGADORES COMO MÁXIMO, DE LOS CUÁLES JUGARÁN 4 MÁS EL PORTERO.

2. LOS JUGADORES DE UN EQUIPO DEBERÁN LLEVAR LA MISMA INDUMENTARIA Y ZAPATILLAS DEPORTIVAS O SIMILARES.

3. ANTES DEL COMIENZO DEL PARTIDO LA ORGANIZACIÓN TIENE QUE TENER EL DNI O CARNET DE CONDUCIR DE TODOS LOS COMPONENTES DEL EQUIPO, EL QUE NO LO TENGA NO PODRÁ JUGAR Y A PARTIR DEL 2º PARTIDO NO PODRÁ JUGAR NINGÚN JUGADOR QUE NO HAYA SIDO INSCRITO EN EL PRIMER PARTIDO.
4. LOS PARTIDOS CONSTARÁN DE 2 TIEMPOS DE 25 MINUTOS CADA UNO Y UN DESCANSO INTERMEDIO DE 5 MINUTOS.

5. SI UN EQUIPO NO SE PRESENTA CON 4 JUGADORES COMO MÍNIMO AL COMIENZO DEL PARTIDO, Y SI LA SITUACIÓN PERSISTE TRANSCURRIDOS 10 MINUTOS DESDE LA HORA OFICIAL DEL ENCUENTRO, ÉSTE SE CONSIDERARÁ COMO JUGADO CON EL RESULTADO DE 1-0 EN CONTRA DEL EQUIPO INFRACTOR.

6. LA TARJETA AMARILLA SUPONDRÁ AMONESTACIÓN SIN EXPULSIÓN, Y LA TARJETA AZUL SUPONDRÁ LA EXPULSIÓN DEL JUGADOR AUNQUE PODRÁ ENTRAR OTRO EN SU LUGAR.

7. QUEDAN ESTABLECIDAS LAS SIGUIENTES NORMAS DE JUEGO:

· Se suprime el fuera de juego.

· Las faltas serán acumulativas, y a partir de la sexta falta y sucesivas por cada tiempo, serán sancionadas con doble penalti lanzado desde la línea de 9 metros sin barrera.

Cuando se realice el lanzamiento, los jugadores tendrán que estar detrás del balón.

· No se podrá ceder el balón al portero en ningún caso, si se hace es falta acumulativa, y se lanzará desde el borde del área donde haya recibido el balón, siempre que no sea la 6ª falta o posterior.

· Hasta la 5ª falta de equipo vale gol directo, y la barrera a 5 metros.

· El saque del portero dentro del área, tendrá que ser con la mano, y tendrá 4 segundos para hacerlo y no podrá pasar del medio campo sin que toque un jugador Será falta No acumulativa..
· El portero podrá salir del área y jugar la pelota.

· El córner y el saque de banda se hará con el pie, y no vale gol directo.

· Los penaltis se lanzarán desde la línea de 7 metros y los jugadores se situaran detrás de la línea de 9 metros, siendo también falta acumulativa.

· Si el balón toca el techo del recinto de juego, se sancionará con falta al equipo que realizó el lanzamiento y su ejecución se llevará a cabo en el punto del campo perpendicular al toque del balón con el techo, no siendo falta acumulativa.

· En caso de empate, se tirarán tandas de 3 penaltis y en caso de persistir el empate se tiraran de uno en uno, hasta fallar alguno de los equipos. Sólo en la final habrá prórroga de dos tiempos de 5 minutos, y en caso de persistir el empate se lanzarán tandas de penalti. El mismo jugador no podrá repetir lanzamiento hasta que hayan lanzado todos los miembros de su equipo.

8. EL TIEMPO SERA RESPONSABILIDAD DEL ÁRBITRO ASÍ COMO LAS DECISIONES, PERO ÉSTE PODRÁ CONSULTAR CON LA MESA SIEMPRE QUE LO CONSIDERE OPORTUNO.

9. LOS CAMBIOS SE REALIZARÁN POR EL CENTRO DEL TERRENO Y SIEMPRE, CON EL CONSENTIMIENTO DE LA MESA O EL ÁRBITRO

10. EL JUGADOR O EQUIPO QUE COMETA ACCIONES VIOLENTAS GRAVES O ANTIDEPORTIVAS, PODRÁ SE EXPULSADO DEL TORNEO E INCLUSO NO SER ADMITIDO EN FUTURAS EDICIONES.

11. LA PARTICIPACIÓN EN ESTE TORNEO, SUPONE LA ACEPTACIÓN DE TODAS LAS NORMAS CITADAS ANTERIORMENTE.

12. CUALQUIER PUNTO NO REFLEJADO EN LOS PUNTOS ANTERIORES SERÁ SOLUCIONADO POR EL ÁRBITRO Y LA MESA Y SI FUESE NECESARIO POR LA ORGANIZACIÓN.

13. LA ORGANIZACIÓN SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR ESTAS NORMAS, SIEMPRE CON PREVIO AVISO A LOS EQUIPOS Y ANTES DE COMENZAR EL TORNEO.

14. LA ORGANIZACIÓN  NO SE HACE RESPON SABLE DE LAS POSIBLES LESIONES  Y ROBOS.

15. LA AUSENCIA DE UN EQUIPO EN LA DISPUTA DE LA FINAL O PARTIDO POR EL 3º Y 4ª PUESTO CONLLEVA SU EXCLUSIÓN EN EL REPARTO DE PREMIOS.

16. PARA PODER OPTAR AL PREMIO DE 1º EQUIPO LOCAL SERÁ IMPRESCINDIBLE LA PARTICIPACIÓN COMO MÍNIMO DE 7 JUGADORES LOCALES. EL PRIMER LOCAL SERÁ SIEMPRE EL QUE LLEGUE MÁS LEJOS DENTRO DE LA COMPETICIÓN. EN CASO DE ELIMINACIÓN EN LA MISMA RONDA DE TODOS LOS EQUIPOS LOCALES, EL PREMIO SE LO LLEVARÍA EL EQUIPO QUE TUVIERA INSCRITOS MAYOR NÚMERO DE JUGADORES LOCALES. EN CASO DE SER EL MISMO NÚMERO DE JUGADORES LOCALES, SE DECIDIRÍA:, POR EL MAYOR NUMERO DE GOLES A FAVOR PRIMERO, Y MENOR NUMERO DE GOLES EN CONTRA DESPUÉS.
         ZALDUA KIROL ELKARTEA

